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Stranger Things passa-se no meio rural da 
pequena cidade de Hawkins, Indiana, no início dos 
anos oitenta. O Laboratório Nacional de Hawkins 
que se encontra na proximidade está suposta- 
mente a realizar investigação científica para o 
Departamento de Energia dos Estados Unidos, 
mas secretamente faz experimentações na área 
do paranormal e sobrenatural, incluindo ativi- 
dades que envolvem testes com humanos. Sem 
que ninguém soubesse, criaram um portal para 
uma dimensão paralela designada de «Mundo ao 
Contrário». A influência do Mundo ao Contrário 


começa a afetar, em forma de calamidades, a 
vida dos residentes de Hawkins desconhecedores 
do que se passa. A primeira temporada começa 
em novembro de 1983, quando Will Byers é 
raptado por uma criatura do Mundo ao Contrário. 
A sua mãe, Joyce, e o chefe da polícia da pequena 
cidade, Jim Hopper, procuram Will. Na mesma 
altura, uma jovem rapariga com super poderes 
psíquicos chamada Onze escapa do laboratório 
e ajuda os amigos de Will (Mike, Dustin e Lucas) 
nos seus esforços para encontrar Will. 
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